[bookmark: _GoBack]Миронюк Тетяна Леонідівна
навчально-виховний комплекс
« Загальноосвітня школа І-ІІІ ступенів №3-колегіум»
Смілянської міської ради Черкаської області

ВИКОРИСТАННЯ MENTIMETER ЯК ЗАСОБУ АКТИВІЗАЦІЇ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ УЧНІВ В УМОВАХ ДИСТАНЦІЙНОГО НАВЧАННЯ

Анотація. У статті аналізується інструментарій платформи Mentimeter з позицій його застосування на уроках англійської мови. Автором розглядаються варіанти його використання в контексті роботи над тематичною лексикою, а також для отримання зворотного зв’язку і проведення формувального оцінювання. 
В сьогоднішньому світі поняття «дистанційне навчання» стало відповідати нагальним потребам як громадянського суспільства, що потерпає від пандемії, так і освітянської спільноти, на яку покладена відповідальність за успішне навчання в цей період, та за короткий проміжок часу інтегрувало плюси впровадження сучасних технологій у навчальний процес. Згідно з визначенням Українського педагогічного словника, дистанційне навчання є формою навчання, під час якого спілкування викладач-студент або вчитель-учень проходить за сприянням обміну повідомленнями, записів, комп’ютерних мереж, телебачення, телефону тощо [1]. Науковцями і методистами обговорюється наявність двох підходів до дистанційного навчання англійської мови на засадах чотирьох практичних навичок спілкування, розроблення доречних в умовах дистанційного навчання стратегій і форм оцінювання, як формувального поточного, так і підсумкового, та внеску учнів в сам навчальний процес [2]. В умовах дистанційного навчання активно і продуктивно використовуються технічні засоби навчання як-то смартфони і планшети, ноутбуки та нетбуки тощо, адже сучасні діти схильні не лише сприймати світ за допомогою гаджетів, але й проявляти ініціативу в їхньому доречному застосуванні під час навчання. Названі засоби об’єднуються в групу аудіовізуальних засобів навчання англійської мови, що спроможні посилювати академічну діяльність учнів за умови їхнього належного використання. Отже, сучасний вчитель в умовах дистанційного навчання має розробляти слушну практичну діяльність, для успішного виконання якої учні могли б використовувати бажані, але не зажди дозволені технічні пристрої [3, с. 77-78]. Таким чином, виокремлюються переваги і недоліки дистанційного навчання. Переваги, як позитивні характеристики дистанційного навчання, включають гнучкість і модульність процесу, а також опанування вчителями та учнями новими ролями, що позитивно впливають на обох учасників. Проте існують і негативні риси, які охоплюють відносну технологічну і психологічну непідготовленість більшою мірою вчителів і батьків, які мають додати роль тьюторів до своїх звичних обов’язків, і певною мірою учнів, які не завжди асоціюють власні гаджети з джерелами знань. Крім того, грошові витрати для освітніх закладів для забезпечення технічним обладнанням, низький рівень мотивації і самоорганізації навчального процесу з боку учнів, а також відсутність створених і апробованих, тобто повністю готових для використання, курсів з дисципліни з урахуванням саме дистанційної форми навчання, додають проблемних моментів до успішної реалізації дистанційного навчання у школах. Отже, педагоги потребують інноваційних інструментів не лише для підвищення ефективності навчання англійської мови в умовах дистанційного навчання, але й для полегшення адаптації до нового режиму роботи з варіантами шляхів і способів залучення кожного учня у навчальний процес. Саме для успішного залучення учнів вчителям пропонується використання інструментарію платформи Mentimeter. Навчальні ігри, вікторини та спільна творча робота, що дозволяє реалізувати ця платформа, допоможуть розірвати монотонність, яка може виникнути у дітей, що сидять перед екранами. До того ж використання можливих інструментів і програм саме електронного навчання є ефективним, адже діти настільки вправно користуються технологіями, що для них вони є більш природними, ніж підручники. Платформа Mentimeter є інтерактивним інструментом, завдяки якому вчитель, використовуючи різні типи запитань, під час уроку має можливість оцінити, наскільки учні розуміють матеріал, або чи чітко вони уловили суть завдання, заданого вчителем, і чи не потрібно уточнити або роз’яснити окремі питання ще раз. Також однією особливістю платформи Mentimeter є можливість створення інклюзивного і безпечного середовища, в якому учні заохочуються до реальних і щирих дискусії, мозкового штурму (brain-storm), без страху наслідків неправильної або нерозумної відповіді, адже їхні голоси в Mentimeter є анонімними, що для багатьох учнів усуває побоювання бути неправильним, тим самим не впливає на зниження самооцінки учнів, а також переконання у власній самоефективності. Для підтримання останніх вчитель може використати потенціал платформи Mentimeter для розкриття творчих завдатків своїх учнів відразу під час навчання англійської мови. Опції, пов’язані з використанням лексичного мінімуму для створення хмар зі слів або з відповідями на відкриті запитання, дозволяють учням деталізовано і автономно вербалізовувати свій внесок у навчальний процес [4]. Вчитель, своєю чергою, можете легко відстежувати, скільки учнів вже віддали голоси, скільки ще не було подано, щоб заохотити кожного взяти участь. Проте саме можливість рухатися у власному темпі для кожного учня також сприятиме меншій тривожності під час онлайн уроку, чим підвищить працездатність і активність учнів.
Платформа або онлайн сервіс Mentimeter відрізняється легкою реєстрацією для вчителя як особи, яка створює матеріал і відсутністю реєстрації для учнів, тобто вхід через наданий вчителем код; а також його поліфункціональністю, що реалізується через використання Mentimeter у будь-якому фрагменту заняття для виконання різних завдань. Він є доречним і високо адаптивним інструментом для створення інтерактивних презентацій, опитувань або тестувань, а також голосування в режимі реального часу, що дає можливість отримати моментальне зворотне реагування (feedback) від учнівської аудиторії. Так, можливість отримання відкритих відповідей у вигляді хмари може слугувати корисним засобом для «розігрівальної» діяльності (icebreaker or warm-up activities), яка опосередковано допоможе учням увійти в англомовне середовище уроку, повторити попередній матеріал і підготуватися до введення нового. Діти із задоволенням спостерігають за збільшенням створеної ними «лексичної» хмари, а можливість бачити, що вони і їхні знання дійсно впливають на кінцевий результат, і відчувати вдоволення від процесу, виступає фасилітативним фактором, що мотивує учнів до подальших успіхів, і закладає підґрунтя для формування в учнях внутрішньої мотивації [4].
Окремою цікавою опцією слугує можливість створення і проведення вікторин для опитування або тестування. Для цього вчитель використовує невелику за обсягом панель інструментів для формулювання назви згідно з темою, встановлення часу для виконання завдань, підключення гравців-учасників через запрошення безпосередньо на ресурсі, або сканування QR - коду, який вчитель може вивести на загальний екран. Характерно, що кожен учасник на своєму пристрої бачить приємні аватарки, які одночасно анонімізують і гейміфікують процес вікторинного опитування або тестування. Проте, вчитель може бачити імена учнів-учасників під час збереження результатів вікторини. На екранах мобільних пристроїв учнів з’являється ряд кольорових варіантів відповідей [5]. На головному екрані учні можуть бачити статистику щодо вірних і помилкових відповідей. Вчитель же має можливість вибрати для учнів варіант візуалізації ходу опитування, серед яких можна обирати кругову діаграму, стовпчикову діаграму або графіки. До речі, під час аналізу відповідей і визначення переможців вікторини, сервіс може бути налаштований враховувати не тільки правильність, але й швидкість, з якою був обраний варіант відповіді. 
Як вже зазначалося вище, Mentimeter є корисним інструментом для збирання неформальних зворотних відгуків від учнів. Для вчителя існує низка готових безкоштовних шаблонів для отримання стислої інформації щодо теми уроку, форм роботи, засобів, використаних на уроці, а також з’ясування складних моментів під час уроку, цікавих випадків або інформації [5]. Це слугує важливим елементом проведення формувального оцінювання в контексті утримання учнів на правильному шляху до опанування англійською мовою, урахування доопрацювань плану уроку для покращення його ефективності тощо [6].
Підсумовуючи, важливо зазначити, що інструментарій платформи Mentimeter, проаналізований у роботі, є доречним під час дистанційного навчання для інтерактивного типу опитувань, отримання зворотного зв’язку, проведення поточного і формувального оцінювання і винагородження учнів після ефективної роботи на уроці. Так, з використанням цього сервісу вчитель на уроці може давати завдання під час перевірки домашнього завдання, для актуалізації опорних знань, на етапі первинної перевірки розуміння нового матеріалу, в середині уроку для з’ясування проблемних питань і місць, а також в кінці уроку на етапі рефлексії. Всі опції описаної платформи коректно й успішно працюють з сервісами Microsoft Teams і Zoom, що робить її придатною для впровадження і використання в межах дистанційного навчання англійської мови. 
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