Навчальна діяльність
Тема:  Освоєння клавіатури. Орієнтування в просторі
Програмовий зміст: повторити вивчений матеріал. Сприяти розвиткові логічного мислення. Детально розглянути складові частини кла​віатури, призначення основних клавішів. Вчити керувати курсором, орієнтуватись у просторі. Виховувати стриманість, уважність. Проводити профілактику втомлюваності зору.
    Хід заняття:
 Повторення попереднього матеріалу методом запитань-відповідей:
1. Що означає слово "комп'ютер"?
2. З чого складається комп'ютер?
3. Назвіть пристрій, який вводить інформацію в комп'ютер.
4. Як називається пристрій з телевізійним екраном? Навіщо він?
5. Що таке принтер?
6. Навіщо дисковод?
7. Що таке дискета? Навіщо вона?
8. Що вміє робити комп'ютер?
9. Навіщо людям потрібні комп'ютери? 
Детальніше ознайомимося з клавіатурою.
Клавіатура — це руки комп'ютера. Вона погрібна для введення літер, цифр, розділових знаків та іншої інформації в комп'ютер, а також для управління роботою програм. Клавіатура має більше 100 клавішів. У кожного клавіша своє призначення. Для зручності користування всі клавіші на клавіатурі згруповані за призначенням у п'ять блоків, а саме: 1) алфавітно-цифрові; 2) функціональні; 3) додаткові цифрові; 4) клавіші курсору; 5) спеціальні. Алфавітно-цифрові — це клавіші для введення літер англійського або українського алфавіту, цифр; та розділових знаків.
Функціональна клавіатура - це перший ряд клавішів. 
Додаткові цифрові — клавіші з цифрами у правій частині клавіатури. 

Клавіші курсору — чотири клавіші зі стрілками, які переміщують курсор; в комп'ютерних іграх керують рухами героїв.
Спеціальні клавіші — розташовані в різних місцях клавіатури. На деяких клавіатурах вони сірого кольору. Іноді ці клавіші називають командними, тому що вони дають вказівки комп'ютеру, що треба робити. Езс (стоп) — припинити, закінчити, відмінити дію. Shift  (перемкнути) — задає режим великих літер. (Вз) гумка — виправляє помилки, стирає зайве; Еntег (введення) — закінчує введення символів, дає команду почати працювати; Сtrl-(клавіша зміни алфавіту); Раusе (пауза) - робить паузи в грі, в роботі комп'ютера; Пробіл -продовжити роботу, для пропусків між словами.
Фізкультурна хвилинка (старша група).

Вихователь пропонує сісти за комп'ютери і виконати такі завдання:
1. Покажіть велику клавіатуру. Знайдіть клавіші для введення цифр. Запишіть
всі цифри від 1 до 5.
2. Знайдіть та покажіть клавіші для переходу з англійського алфавіту на
український. Натисніть на нього. Що змінилося?
3. Покажіть клавіші для введення літер. Напишіть слово "мама" (за зразком).
4. Якщо зробили помилку, то треба скористатися гумкою — клавішею зі
стрілочкою. Давайте почистимо екран — зітремо запис.
5. Покажіть малу клавіатуру. Знайдіть клавішу курсору, клавішу зі
стрілочками. Уявіть, що курсор - це маленька пташка, яка літає в блакитному
небі. Ось вона полетіла вгору-вниз, вправо-вліво.
Профілактика втомлюваності зору:

[image: image1.wmf]комплекс вправ , які виконуються сидячи.
Підсумок заняття. 

Запитання для перевірки засвоєння матеріалу
1. Навіщо потрібна клавіатура?
2. Із скількох частин складається клавіатура?
3. Як називаються ці частини?
4. Які види клавішів ви знаєте? Назвіть їх.
