ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА 
[bookmark: _GoBack]ДО СЕРІЇ ЕЛЕКТРОННИХ ОСВІТНІХ РЕСУРСІВ
«ЧОМУСИКАМ – ЦІКАВО ПРО ПРИРОДУ»
                                                                    
Електронний освітній ресурс «Чомусикам – цікаво про природу» розроблений  відповідно до нового Базового компоненту дошкільної освіти, програми виховання і навчання дітей від двох до семи років «Дитина». 
В ресурсі представлено авторські електронні дидактичні ігри, відеофільми, казка. 
Представлені матеріали допоможуть вихователю організувати практичну, ігрову, індивідуальну та колективну діяльність дітей п’ятого року життя, яка базується на партнерській  взаємодії вихователя і дітей та однолітків між собою.
Презентація «Макетно-ігрове розвивальне середовище у закладі дошкільної освіти» демонструє ігрові макети, які педагог може створити  власноруч для застосовування в освітньому процесі під час вивчення різних тем з розділу «Віконечко у природу». У презентації висвітлені мета та принципи використання таких макетів.
З метою розширення кругозору дошкільників, педагогу слід організувати роботу за наступним алгоритмом:
1. Мешканці полюсів.
2. Тварини тропічного лісу.
3. Підводний світ
4. Тваринний і рослинний світ України
Перед організацією гри з макетами рекомендуємо провести попередню роботу з використанням електронного ресурсу «Чомусикам –  цікаво про природу»: перегляд та обговорення відеофільмів «Полярні полюси: що спільне та відмінне», «Годівничка»; презентації казки «Як овочі посварилися з цибулею, і що з цього вийшло» та виконати з дітьми тренувальні завдання електронних дидактичних ігор «Розсели тварин. Мешканці теплих та холодних країв», «Тварини тропічного лісу», «Підводний світ», «Зимові запаси тварин», «Де чия домівка», «Мій город».
Серію електронних освітніх ресурсів можна використовувати у груповій та індивідуальній формах роботи.

