Пояснювальна записка
Використання комп’ютерних технологій в навчальному процесі підвищує ефективність навчання та пізнавальний розвиток учнів. Серія цифрових ресурсів розроблена відповідно до типової освітньої програми для закладів загальної середньої освіти розробленої під керівництвом Р. Б. Шияна, 2018 та підручників «Математика. 2 клас» А. Заїка, 2019,  «Математика: підручник для 1 класу» С.П.Логачевська, Т.А.Логачевська, О.А.Комар 2018.
Даний тип ресурсу складається з  інтерактивних ігор. Діти, виконуючи вправи: розрізняють геометричні площинні та об'ємні фігури за істотними ознаками; знаходять відомі фігури серед предметів навколишнього середовища на малюнках.
  Електронний освітній ігровий ресурс містить інтерактивні вправи:
1.Лего-гра «Назви фігуру»
2. Гра-лабіринт «Кмітливчик»
3.Гра – літак «Геометрія довкола».
4. Інтерактивні вправи «Плоскі та об’ємні геометричні фігури», «Впізнай фігуру», «Кросворди в загадках»,  «Знайди слова», «Пазли»,  «Геометричні фігури»
5.Казка про геометричні фігури.
[bookmark: _gjdgxs]   Матеріали електронного ресурсу можуть бути використані на уроках математики та позакласних заходах.

