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В умовах цифровізації суспільства ігрові технології набувають особливого значення. Гра розглядається не лише як засіб розваги, а і як ефективна педагогічна технологія, яка сприяє формуванню пізнавальної активності, соціальних навичок, розвитку критичного мислення й творчих здібностей учнів.
Рекомендований список містить джерела, що акцентують увагу на значному потенціалі ігрових технологій у вивченні природничих дисциплін.
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