Запісочна О.С., бібліотекар 

Канівської спеціалізованої школи  І-ІІІ ступенів №6 

з поглибленим вивченням іноземних мов;

Делікатна О.В., бібліотекар

відділу бібліотеки 

Шевченківського національного заповідника

 «Мандрівний мудрець»

Літературний квест

/для учнів 6 класу/
Цілі: Популяризувати, пропагувати, рекламувати книгу та читання. Розширювати  кругозір, підвищувати культуру читання учнів; розвивати пам’ять, кмітливість, увагу, мислення та ерудицію.

Обладнання: маршрутні листи, підказки на пунктах, фінальні вислови, таблиця з героями книг/ мультфільмів, 2 рулони обоїв, маркери, олівці, годинник, смуга перешкод, літературна вікторина / не більше 10 запитань/ , ребуси, кольорові картки з зазначенням автора, назви твору та головного героя твору. 

Квест – це розважально-інтелектуальна командна гра. Це гра - випробування, начитаності, витривалості та вміння змагатися в команді, мета якої швидше та якісніше від інших команд  дістатися фінішу. При цьому команда в процесі гри повинна виконати різні інтелектуальні та спортивні завдання і знайти предмет пошуку.
 Людина, для якої книжка уже в дитинстві 
стала такою необхідною, як скрипка для музиканта, 
як пензель для художника, ніколи не відчує себе 
 обділеною, збіднілою, спустошеною.  
                                                                           Василь Сухомлинський                   
Хід заходу
Бібліотекар: Доброго дня усім присутнім, а також тим, хто вирішив спробувати свої сили в літературному квесті!

Учасникам гри стануть в пригоді знання творів літератури, а також логіка, витримка та бажання перемогти. Отже, давайте познайомимося з героями сьогоднішнього змагання : вітаймо оплесками команди - квестори!

Не помилюся, якщо скажу, що результат квесту наполовину залежить від підготовки команд-учасниць, ще на 25% від їх бойового настрою та зібраності, але не останню роль відіграє і її величність фортуна! Нехай вона буде прихильна до всіх в однаковій мірі, а за правильністю і чесністю квесту простежить наше професійне журі, з яким прийшов час познайомитися поближче! Отже, вітайте оплесками членів суддівської колегії:
голова журі ___________________________________________________

члени журі   ___________________________________________________  
А зараз настав час ознайомити вас, шановні друзі, з умовами нашого літературного квесту. 

Ознайомлення із правилами гри.
На старті кожна команда отримує маршрутний лист. Він протягом усього квесту знаходиться в капітана. На кожній зупинці інструктори заносять у нього бали, зароблені командою.

Зі старту до фінішу кожну команду супроводжують квест-інструктори.  (представлення  квест-інструкторів). Окрім того, на кожній станції ви будете отримувати ключові слова, з яких потім, після проходження останнього ключового пункту, складете речення та презентуєте його зміст в оригінальній формі, що і буде останнім вашим завданням. Мені залишається тільки побажати командам проявити себе якнайкраще та заробити максимум очок на кожному з ключових пунктів! 

Я оголошую перше завдання. Прошу кожну команду презентувати свою назву та девіз.

Поки журі оцінює яскравість та влучність назв та девізів команд, прошу капітанів отримати маршрутні листи та вирушити по ключовим пунктам.
Команди вирушають по ключовим пунктам. Прибувши на фініш (бібліотека) капітан віддає маршрутний лист інструкторові, члени команди займають свої місця. 
Презентації команд, підведення підсумків гри, нагородження переможців призами.  

Робота на етапах квесту:

1. У проведенні заходу учасники діляться на 2 команди.
2. Прибувши на зупинку, капітан команди віддає інструктору маршрутний лист. Інструктори перевіряють правильність виконання, оцінюють балами роботу команди, заносять відомості до маршрутного листа, видають конверт із підказкою.    

3. Усі члени команди уважно слухають інструктаж щодо виконання завдання, обговорюють його розв’язання, дотримуючись правил роботи в групах. 

4. Від чітких і швидких дій групи залежить її успіх. Команда, яка зуміє злагоджено пройти всі етапи та виконати завдання, стає переможцем.

5. Обидві команди проходять ті ж самі пункти, але йдуть різними маршрутами, зустрічаючись лише на старті та на фініші.

6. Коли команда отримує конверт із підказкою  ФІНІШ, вона повертається до бібліотеки, з якої вирушила.

7. Прибувши на фініш (бібліотека) капітан віддає маршрутний лист інструкторові, члени команди займають свої місця. 

8. Презентації команд, підведення підсумків гри, нагородження переможців призами.  

Підказки на пунктах: 

1. Клас образотворчого мистецтва

"Він не захотів іти далі. Його зачарувала ця левада з глибоким  ровом і терновищем. Швидко установив триніжку, розклав мольберт і взявся творити. Художник ніби боявся, щоб не розвіявся радісний  настрій довколишнього світу."
2. Спортивний зал

 «Справжнє життя починається тоді, коли дружиш з кращими, тренуєшся з найсильнішими і не здаєшся тоді, коли здається, що нічого вже виправити не можна!»

3. Медпункт

"Наш  організм  створений  на 120 років  життя.  Якщо  ми  живемо  менше,  то це викликано не недоліками організму, а тим, як ми з ним поводимось."
4. Актовий зал
« Вид сценічного мистецтва, що відображає життя в сценічній дії, яку виконують актори перед глядачами.»

5. Комп'ютерний клас

Може він порахувати,

Може він пісні співати,

Малювати і співати, 

Помилки перевіряти.

Може він листа прийняти,

З другом швидко нас зв’язати,

Він багато чого може

І завжди нам допоможе!

6.  Клас української мови

"Ні небо, ні земля, а щось тверде і біле, троє по ніс ходять і одного водять; двоє доглядає, одне поганяє." /Папір, троє пальців "водять" перо; двоє очей "доглядають"; голова "поганяє./

Фінальні вислови: 
Роздрукувати на кольорових листках  цитати на вибір організаторів, порізати та віддати інструкторами на пункти маршруту:

1. «Книга - це могутня зброя. Розумна, натхненна книга нерідко вирішує долю людини.» Василь Сухомлинський

2. «Хто полюбить книгу, той далеко піде у своєму розвитку. Книга рятує душу від здерев’яніння.»  Тарас Шевченко 
3. «Книги – морська глибина: Хто в них пірне аж до дна, Той, хоч і труду мав досить Дивнії перлини виносить.»  Іван Франко 
4. «Людина, для якої книжка уже в дитинстві стала такою необхідною, як скрипка для музиканта, як пензель для художника, ніколи не відчує себе обділеною, збіднілою, спустошеною.»  Василь Сухомлинський                         
Маршрут  №1
1. Актовий зал

Для інструктора актовий зал /таблиця з героями книг/мультфільмів 

                                                                                                (додаток  № 1)

Інструктор: Вітаю, це завдання змусить вас пригадати дитинство. У світі існує багато дитячих фільмів, мультфільмів, створених на основі книг або казок. Чи пам'ятаєте ви головних героїв цих цікавих історій? Перед вами таблиця, в яку потрібно вписати відповідні слова з двох переліків, наприклад Матроскін - Кіт. 
2. Клас образотворчого мистецтва

Підготувати: 2 рулони обоїв, маркери, олівці, годинник.

Завдання - за 3 хв намалювати якомога довший малюнок. 
3. Спортивний зал 

Смуга перешкод ( готує фізрук) 
4. Комп'ютерний клас

 Учасники квесту розгадують ребус.                                 (додаток  № 2)

5. Клас української мови

Для інструктора: літературна вікторина / не більше 10 запитань/ 
                                                                                                (додаток  № 3)

6. Медпункт

Інструктор: ми знаходимося у медпункті де зазвичай надають першу невідкладну допомогу. Але сьогодні ми лікувати будемо не людей! Ваше завдання надати хірургічно-ортопедичну допомогу словам, склавши разом картки, які мають відношення до однієї книги: автор, назва, дійова особа. За правильну відповідь ваша команда отримує 1 бал.
/Кожна команда отримує кольорові картки. На синіх картках зазначено ім'я та прізвище автора книги, на жовтих - її назва, на помаранчевих - ім'я героя книги./                                                                                      (додаток  № 4)

 
7. Бібліотека
Команди одна за іншою прибувають до фінішу і займають свої місця, одразу готують презентацію фінального вислову!

Маршрут №2
1.Медпункт

Інструктор: ми знаходимося у медпункті де зазвичай надають першу невідкладну допомогу. Але сьогодні ми лікувати будемо не людей! Ваше завдання надати хірургічно-ортопедичну допомогу словам, склавши разом картки, які мають відношення до однієї книги: автор, назва, дійова особа. За правильну відповідь ваша команда отримує 1 бал.
/Кожна команда отримує кольорові картки. На синіх картках зазначено ім'я та прізвище автора книги, на жовтих - її назва, на помаранчевих - ім'я героя книги./                                                                                       (додаток  № 4)
2. Клас української мови

Для інструктора: літературна вікторина / не більше 10 запитань/ 
                                                                                               (додаток  № 3)
3. Комп'ютерний клас
 Учасники квесту розгадують ребус.                                      (додаток  № 2)

4.  Спортивний зал 

Смуга перешкод ( готує фізрук) 
5.  Клас образотворчого мистецтва

Підготувати: 2 рулони обоїв, маркери, олівці.

Завдання - за 3хв намалювати якомога довший малюнок. Команда переможець отримує 10 балів, програвша 5 балів.
6.  Актовий зал

Для інструктора актовий зал /таблиця з героями книг/мультфільмів
                                                                                                   (додаток  № 1)
Інструктор: Вітаю, це завдання змусить вас пригадати дитинство. У світі існує багато дитячих фільмів, мультфільмів, створених на основі книг або казок. Чи пам'ятаєте ви головних героїв цих цікавих історій? Перед вами таблиця, в яку потрібно вписати відповідні слова з двох переліків, наприклад Матроскін - Кіт. 
     7.  Бібліотека
Команди одна за іншою прибувають до фінішу і займають свої місця,одразу готують презентацію фінального вислову!

  
                                                                                                        Додаток  № 1

	Герой
	Відповідність

	Матроскін
	Кіт

	Айболить 
	Лікар

	Тато Карло
	Шарманщик

	Гена
	Крокодил

	Колобок
	Хлібобулочний виріб

	Тортілла
	Черепаха

	Багіра 
	Пантера 

	Лускунчик 
	Іграшка

	Гасан Абдурахман ібн Хаттаб
	Джин



	Цокотуха 
	Муха

	Мийдодір 
	Умивальник


                                                                                                     Додаток  № 2

Ребуси
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                                                                                                          Додаток  № 3

                                           Вікторина

1 З якого матеріалу виготовлено найпершу «книгу»? (З каменю)

2. Як називається словник , у якому слова розміщені за темами? (Тематичний)

3. Що зберігається у шкільній бібліотеці? (Підручники, книги, журнали, газети, довідники)

4. Головний обов’язок читача бібліотеці? (Повернути вчасно книгу)

5. Як називаються книги, за якими учні вивчають  навчальний предмет? (Підручники)
6. Словники, в яких пояснюється написання слів? (Орфографічні)

7. Кого називають Кобзарем українського народу? (Т.Шевченка)

8. Хто автор казки «Котигорошко»? (Народ)

9. Хто автор казки «Фарбований лис»? (І.Франко)
10. Хто автор казок «Цар Плаксій та Лоскотон», «Подорож у країну Навпаки»? (В.Симоненко)

11. Зібрання слів,  розміщених в алфавітному порядку, з поясненнями,  тлумаченням чи перекладом на іншу мову ? (Словник)

12. Назвіть професії людей, що працюють над створенням книги. (Письменники, художники, редактори, друкарі)

13. Хто автор казок: «Принцеса на горошині», «Дикі лебеді», «Дюймовочка»,  «Русалочка», «Стійкий олов’яний солдатик»? (Г.Х.Андерсен)

14. З чиїм ім’ям вперше пов’язане книгодрукування  в Україні? (Іван Федоров)

                                                                                                           Додаток  № 4

	Автор 
	Назва твору
	Герой 

	Іван Франко


	Фарбований лис
	Лис

	Василь Королів-Старий


	«Хуха-Моховинка»
	Моховинка

	Григір Тютюнник


	Дивак
	Олесь

	Микола Вінграновський


	Сіроманець
	Сашко, Василь Чепіжний

	Колядка


	Ой хто, хто Миколая любить
	Миколай

	Павло Чубинський


	Ще не вмерла України
	Україна

	Микола Вороний


	Євшан-зілля
	Ханський син

	Тарас Шевченко


	Іван Підкова
	Іван


