Матеріали до презентації
Сюжетно-рольова гра

«Словники-помічники»

Ролі: учень/учитель-екскурсовод,
учні-словники (наприклад, орфографічний, тлумачний, фразеологічний тощо)

Умови гри

Бажано ролі розподілити заздалегідь, аби учні підготувалися. Гра передбачає участь словників як експонатів бібліотеки чи мовознавчого музею, але з правом голосу. На уроці всі види словників сідають півколом перед класом, як справжні експонати (у руках кожного словник, який презентуватиметься). Учитель учень-екскурсовод починає розповідати коротко про кожного з них, відтворюючи в коментарі атмосферу вернісажу. У ході розповіді екскурсовода виставлений експонат має право втручатися, погоджуватися чи не погоджуватися зі сказаним, добавляти інформацію про себе, переконувати в чомусь, тобто презентувати себе учням. Учні-слухачі можуть ставити питання, коментувати, оцінювати виступи - презентації.

При підготовці виступів-презентацій варто використати передмову.

Гра «Рекламна кампанія»

Умови гри
Щоб зацікавити учнів у вивченні іншомовних слів створіть рекламу на тему:«Використання іншомовних слів у мовленні».

Прорекламуйте тему так, щоб учням було цікаво її вивчати.

Гра «Я – прозаїк»

Умови гри

Складіть текст, кожне слово якого починається з однакової букви.

(Букву гравці обирають самостійно).

Наприклад:

Степ. Серпень. Світанок. Сонячне світло сяє серед степу. Солов’ї співають свої співанки. Стою серед степу – слухаю. Стомлене сонце сідає спочивати. Світла смуга спадає серед сонних сосен, сплять свіжі стоги сіна, спить ставок, спить село. Сон спокійно спливає.

Список творів

1. Карпенко-Карий «Сто тисяч»
2. І. Котляревський «Наталка Полтавка»

3. Б. Лепкий «Мишка(Казка для дітей: для малих і великих)»

4. М. Куліш «Мина Мазайло»

5. В. Шекспір «Ромео і Джульєтта»

6. Чарльз Діккенс «Різдвяна пісня в прозі»

7. М.В. Гоголь «Ніч перед Різдвом»

8. Вальтер Скот «Айвенго»

Гра «Шапка питань»
Умови гри
Учень формулює питання з теми, яка вивчається, на клаптику паперу й кидає в шапку.

Таких шапок – три.

В одну кидають питання, які перевіряють знання тексту. Вони можуть починатися словами: «Коли?» «Скільки?» «Хто?» «Що?»

У  другу – питання, що виражають враження від художнього твору та ставлення до персонажів. Пропонуємо формулювати їх за таким алгоритмом: «Я вважаю, що… А ти як думаєш?»

У третю шапку кладуть питання, на які учень не зміг відповісти, або на які не зміг знайти відповідь у підручнику. Такі питання можуть починатися словами «Я не знаю…» 

