
Пояснювальна записка
Сучасні інформаційні технології суттєво впливають на ефективність проведення уроків математики, надають можливість удосконалювати організацію уроку, діагностувати рівень сформованості знань та вмінь, активізувати пізнавальну діяльність учнів, поглиблювати знання.
Даний електронний освітній ресурс  розроблено відповідно  до  навчальної програми  для учнів 5–9 класів загальноосвітніх навчальних закладів (авт. М. Бурда, Ю. Мальований, Є. Нелін, Д. Номіровський, А. Паньков, Н. Тарасенкова, М. Чемерис, М. Якір), затвердженої наказом Міністерства освіти і науки України від 07.06.2017 № 804. 
Електронний освітній ігровий ресурс  Гра «Альпініст»  створений  у програмі PowerPoint із використанням тригерів, гіперпосилань та анімаційних ефектів. Розроблений для  учнів 7 класу для використання на уроці геометрії, або у позаурочний час при вивчені та повторення теми «Коло. Круг. Задачі на побудову».
Містить анімації алгоритмів основних задач на побудову. Розрахований на розвиток  в учнів навичок виконувати основні задачі на побудову. Сприяє засвоєнню властивостей геометричних фігур. Активізує розумову діяльність учня і забезпечує практичну наочність навчання. Робота   розрахована на 10 хвилин. Отримані  результати  гри  миттєво  виводяться на екран  комп’ютера (телевізора, проектора), та  можуть бути  використані  для оцінювання без тривалої  перевірки. Презентація містить пояснення умов гри. Вибір правильної відповіді відображається на слайді та супроводжується переміщенням анімованих картинок. Розпочинаючи із першого завдання, перехід між слайдами здійснюється лише через гіперпосилання. 
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натисканням лівої клавіші миші в області прямокутника. 
