Пояснювальна записка
Інформаційно-комунікаційна компетентність учнів початкової школи передбачає опанування основою цифрової грамотності для розвитку і спілкування, здатність безпечного та етичного використання засобів інформаційно-комунікаційної компетентності у навчанні та інших життєвих ситуаціях. Цьому сприяє інтерактивне навчання.
Інтерактивне навчання передбачає взаємодію учасників педагогічного процесу з метою взаєморозуміння, спільного вирішення навчальних завдань та розвитку особистісних якостей учнів.
[bookmark: _GoBack]Інтерактивні медіа можуть бути реалізовані з використанням різних платформ та додатків. Деякі приклади включають мобільні платформи, такі як смартфони та планшети з сенсорним екраном, а також інші інтерактивні середовища, створені виключно для вирішення унікальної проблеми або набору проблем. Вони мають освітній компонент, що робить їх дуже потужним інструментом навчання. Це дозволяє (і заохочує) учнів ставати більш активними в своєму навчальному досвіді та краще контролювати те, що вони вивчають. 
Інтерактивні освітні платформи передбачають роботу у формі діалогу та реагують на дії учнів, які у такому випадку стають активними учасниками навчального процесу. 
Запропоновані вправи, тести, вікторини, що створені за допомогою Kahoot! — онлайн-сервісу, LearningApps.org, та  Genialy, інструменту для створення інтерактивного досвіду спілкування, стануть у нагоді вчителям, що читають предмет «Інформатика» у початкових класах, вихователям, учням, батькам, які цікавляться освітнім процесом у НУШ.

